
LA MIGRACIÓN FRENÉTICA DE LAS 
MONARCAS  

¡Agarra a tus amigos y juega 
este juego divertido para 
aprender más sobre la migración 
de las monarcas!  

Cómo jugar: necesitas 1 dado, 2
-4 jugadores y tus pedazos para jugar (piedritas, palitos 
o nueces).  

1) Para irse del EMPIEZO y volar lejos del JARDÍN DE 
MARIPOSAS cada jugador tiene que tirar un 3 para 
convertirse en mariposa.  

2) Mariposas se mueven por el tablero buscando néctar y 
emigrando a México, donde se quedarán para el invierno. 
¡Hay muchos retos en el camino!  

Objetivo: ¡Sé la primera mariposa monarca para moverse 
por el tablero entero y llegar a México!  

¿Sabías? Las orugas de la mariposa monarca solo comen 
un tipo de planta: ¡ALGODONCILLO! 
Esta es LA PLANTA HUÉSPED de las 
monarcas.  

EMPIEZA AQUÍ  

JARDÍN DE       
MARIPOSAS 

HUEVO  

¡Felicitaciones! 
Volaste más de 
3.000 millas y 

llegaste a 
México para el 

invierno.  

Un viento te 
ayuda a volar 

sur 
rápidamente. 
¡Avanza un 
espacio!  

Un colector de 
insectos te 

atrapa para su 
colección. 

Perdón, estás 
fuera del 
juego.  

¡Científicos te 
atrapan y ven 
que ya tienes 
etiqueta! Ano-
tan tu número 
y te sueltan.  
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Cruzas volando la 
carretera y te 
atropella un co-

che.         
Perdón, estás 

fuera del juego. 
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Aterrizaste en 
un parque estatal 

con flores na-
tivas con muchos 
recursos buenos 

de néctar. 

¡Qué bien! Hay 
vientos buenos que 
te ayudan a migrar 

aún más. Tira el 
dado otra vez y 

avanza ese 
número.  

¡Ay no! El mal  
clima y la lluvia te 
está previniendo 

de migrar. 
Pierdes un turno. 

Científicos te 
atrapan y ponen 
una pegatina muy 
pequeña en tu ala 

y después te  
sueltan con una 

etiqueta.  

¡Ay no! Easas 
flores fueron 
rociadas con 
pesticidas.  
Retracta 3 
espacios.  

¡Un jardín con 
plantas na-
tivas fue 
plantado! 

¡Hay mucho 
néctar!  
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  Un buen JARDÍN DE MARIPOSAS con-

tiene plantas huéspedes (agoncillo) para 
que coman las orugas de monarcas y múlti-
ples recursos de néctar para 
que coman las mariposas adultas 
mientras migran sur a México.  

Escribe un cuento corto sobre tus aventuras como una mariposa monarca. Aprende más sobre las mariposas monarcas en at 
dnr.maryland.gov 


